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Uber uns

Der Verband Deutscher Rollenspiel-Verlage unterstiitzt den
Einsatz von Pen-&-Paper-Rollenspielen im Bildungsbereich. Auf
unserer Homepage finden Sie weitere Informationen Uber die
unterschiedlichen Dimensionen der Branche, sowie Anbieter im
Bildungsbereich.
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Weitere Informationen
https://www.rollenspiel-verband.de
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‘BILDUNG

Pen-&-Paper-Rolleg

L“ mdermond / Mondblende i

Wir schaffen echtes und aktives Miteinander.
Wir unterstiitzen effektive Lernzeit.

Wir nutzen ein neues Medium und
neue Methoden.

Wir gehen diesen Weg mit lhnen —
zusammen.

Verband Deutscher Rollenspiel-Verlage e.V.



Bildung mit P&P-Rollenspiel: Lernen durch Abenteuer

Vorteile von P&P-Rollenspielen in der Bildung

Fallbeispiel: Die Zeitreise durch die Geschichte

In einem Geschichtsunterricht entschied sich eine Lehrerin,
P&P-Rollenspiele einzufihren. Die Schiilerinnen und Schiler
wurden in Gruppen aufgeteilt und erhielten die Aufgabe, Figuren
der romischen Antike darzustellen. Sie tauchten in die Epoche
ein und lebten die Geschichte. Wahrend des Spiels mussten
sie Entscheidungen treffen, die die Geschichte beeinflussten.
Dadurch wurde nicht nur ihr Wissen liber die romische Antike
vertieft, sondern auch ihr Verstandnis flr die Auswirkungen von
Entscheidungen in der Vergangenheit. Dies konnte einfach im
reguldaren Unterricht durchgefiihrt werden.

Fazit

Pen-&-Paper-Rollenspiele sind eine erfrischende Methode, um
Bildung lebendig und lehrreich zu gestalten. Sie fordern Kreativitat,
soziale Kompetenzen und Engagement. Nutzen Sie das Potenzial
von P&P-Rollenspielen, um lhren Unterricht aufzuwerten und
Schiilerinnen und Schiilern ein einzigartiges Lernerlebnis zu bieten!




