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P e n - AN D - Pap e r 
ROllenspiel

Über uns
Der Verband Deutscher Rollenspiel-Verlage ist eine seriöse 
Informationsquelle über die Branche Pen-&-Paper-Rollenspiel 
und hat das Ziel, den Bekanntheitsgrad des Spiels in der 
Gesellschaft zu steigern.  Auf unserer Homepage finden Sie 
weitere Informationen über die unterschiedlichen Dimensionen 
der Branche, Marktstudien, Positionspapiere sowie Anbieter im 
Bildungsbereich. 

Weitere Informationen
https://www.rollenspiel-verband.de



Dimensionen des Pen-&-Paper-Rollenspiel
Unternehmen
In der Branche P&P-Rollenspiel kommen Verlage, Autor*Innen, 
Medienschaffende, professionelle Anwender*Innen und Spielende 
in unterschiedlichsten Organisationen zusammen. Die Branche bietet 
vielfältige Möglichkeiten für unternehmerisches Handeln, Kreativität 
und Forschung. Rollenspiel bietet die Möglichkeit, Geld zu verdienen, 
gute Spiele zu machen und dabei anderen Menschen Arbeit zu geben.
Die Branche beschäftigt im Jahr 2022 in Deutschland knapp 500 
direkte und indirekte Mitarbeitende und steht für einen Umsatz von 
ca. 10 Mio €/ Jahr.

Bildung
P&P-Rollenspiele werden vermehrt als zielorientierte Methode 
in Schule, Therapie und in Unternehmen eingesetzt. Dabei 
ergänzen sie klassische Methoden für edukative Zwecke, 
Persönlichkeitsentwicklung und Teambuilding. Mit Geschichten 
können Informationen besser aufgenommen und gemerkt werden, 
Menschen bleiben bei der Sache, sind involviert. Lernen wird durch 
durch Erleben nachhaltig.

Freizeit
Die größte Anwendung von P&P-Rollenspielen ist der Freizeitbereich. 
Laut einer repräsentativen Umfrage der Consulimus AG im Jahr 
2022 kennen 48% der Bevölkerung in Deutschland diese Form des 
Rollenspiels, 38% haben es schon einmal gespielt. Die Interaktion 
mit anderen Spielern in einer Gruppe stärkt soziale Kompetenzen 
wie Teamarbeit, Kommunikation und Empathie.  Es gibt eine 
Vielzahl von Welten und Systemen, die Zahl der Spielenden und die 
Entwicklung von Indie-Games steigt. 

Forschung
Forschende aus den unterschiedlichsten Disziplinen beschäftigen 
sich immer stärker mit P&P-Rollenspielen als Methode und 
ästhetischem Medium. Der Verband Deutscher Rollenspiel-Verlage 
unterstützt dies mit der Gründung eines wissenschaftlichen Beirates 
in Kooperation mit dem Bonn Lab for Analog Games and Imaginative 
Play am Forum internationale Wissenschaft der Universität Bonn. 

Pen-&-Paper-Rollenspiel

Eine gemeinsam erlebte Geschichte, die mit Stift und Papier 
auskommt. In Pen-&-Paper-Rollenspielen (P&P) schlüpfen 
die Spielenden in die Rolle einer fiktiven Figur, die sich in 
einer fiktiven Welt bewegt. Dabei werden Elemente aus 
kooperativem Erzählen, Brettspiel, Theater und Rollenspiel 
zusammen gebracht. Darüber hinaus hat P&P-Rollenspiel 
viele unterschiedliche Dimensionen: als Unternehmen, 
als Freizeitbeschäftigung, als Methode in Bildung und als 
Forschungsobjekt.
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